Rollenspiel zum Kurzfilm ,,Gregors groRte Erfindung”, weitere Erlduterungen siehe: http://frauschuetze.de/?p=6707

Rollenspielkarte Oma

Du bist Oma Hertha. Deine gleichaltrigen
Freundinnen wollen dich iberreden, in ihr Altersheim
einzuziehen.

Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Zeige durch Mimik/Gestik/ Argumente
deinen Freundinnen, dass dir dein Leben
gefallt und du es zur Zeit nicht dndern
mochtest.
2. Finde Argumente, die gegen einen Einzug in
ein Heim sprechen.

Rollenspielkarte Freundin

Du bist eine Freundin von Oma Hertha. Du willst sie
Uberreden, mit in dein Altersheim einzuziehen.

Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Zeige Hertha durch Mimik/Gestik/
Argumente, wie schén das Leben in deinem
Altersheim ist.
2. Finde Argumente, die fiir einen Einzug ins
Altersheim sprechen.

Rollenspielkarte Freundin

Du bist eine Freundin von Oma Hertha. Du willst sie
Uberreden, mit in dein Altersheim einzuziehen.

Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Zeige Hertha durch Mimik/Gestik/
Argumente, wie schon das Leben in deinem
Altersheim ist.
2. Finde Argumente, die fiir einen Einzug ins
Altersheim sprechen.

Rollenspielkarte Beobachter
Du bist Beobachter des Rollenspiels.
Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Bewerte das szenische Spiel der Teilnehmer.
2. Ergdnze weitere Argumente, die die
Positionen der einzelnen Akteure
unterstitzen.

Rollenspielkarte Beobachter
Du bist Beobachter des Rollenspiels.
Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Bewerte das szenische Spiel der Teilnehmer.
2. Erganze weitere Argumente, die die
Positionen der einzelnen Akteure
unterstitzen.

Rollenspielkarte Beobachter
Du bist Beobachter des Rollenspiels.
Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Bewerte das szenische Spiel der Teilnehmer.
2. Ergdnze weitere Argumente, die die
Positionen der einzelnen Akteure
unterstitzen.

Rollenspielkarte Gregor

Du bist Oma Herthas Enkel. Die Freundinnen deiner
Oma wollen sie liberreden mit in ihr Altersheim
einzuziehen.

Du hast nun folgende Aufgabe:

1. Zeige deiner Oma und ihren Freundinnen
durch Mimik/ Gestik / Argumente, wie gut es
deiner Oma zu Hause geht.
2. Finde Argumente, die gegen einen Einzug ins
Heim sprechen.

Rollenspielkarte Beobachter

Du bist Beobachter des Rollenspiels.

Du hast nun folgende Aufgaben:

1. Bewerte das szenische Spiel der Teilnehmer.
2. Erganze weitere Argumente, die die
Positionen der einzelnen Akteure
unterstitzen.
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